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PRESENTACION

La fusién de las computadoras y las comunicaciones tiene una influencia profunda en la
manera en que estan organizados los sistemas computacionales. El modelo antiguo de
una sola computadora que realiza todas las tareas computacionales de una empresa ha
sido reemplazado por otro en el que un gran nimero de computadoras separadas pero
interconectadas hacen el trabajo. Estos sistemas se denominan redes de
computadoras.

El proposito de este curso es que se conozcan los elementos basicos de transmision y
recepcién de la informacion.

OBJETIVO GENERAL
El alumno aplicara los elementos basicos de la transmision y recepcién de la
informacién con base en un modelo de referencia.

UNIDAD |.- CONCEPTOS BASICOS DE REDES
TIEMPO APROXIMADO: 16 Horas

OBJETIVOS DE LA UNIDAD:
» Conocer los conceptos tedricos basicos de la transmisién y recepcion de datos
en un sistema de comunicaciones.
e Aplicar los mecanismos mas comunes para codificar la informacion y los
procedimientos para asegurar su integridad en sistemas simples de
comunicaciones.

CONTENIDO

1.1 Terminologia Bésica

1.1.1 Conceptos tedricos

1.1.2 Cédigos

1.1.3 Deteccion y correccion de errores
1.2 Redes de datos

1.2.1 Elementos basicos

1.2.2 Topologias

1.2.3 Métodos de acceso al medio (MAC)
1.2.4 Colisiones y dominios de colision
1.3 Tipos de sefiales

1.3.1 Datos analdgicos y digitales.



1.3.2 Sefiales analdgica

1.3.3 Sefiales digitales

1.3.4 Digitalizacion de sefiales

1.3.5 Capacidad de un canal de transmisiones

1.3.6 Ancho de banda, banda ancha y banda base.

1.3.7 Multiplexion y demultiplexion. Multiplexion por division de frecuencia y tiempo
1.3.8 Modems

1.3.9 Modulaciéon y demodulacién: AM (Amplitude Modulation), FM (Frequency
Modulation), PM (Phase Modulation).

1.4 Comunicaciones y modos de transmision

1.4.1 Dispositivos de comunicacion

1.4.2 Servicios de comunicaciones

UNIDAD Il.- MODELO OSI
TIEMPO APROXIMADO: 16 Horas

OBJETIVO DE LA UNIDAD: Describir los siete niveles del modelo OSI y explicar su
funcion actual.

CONTENIDO

2.1 Modelo general de las comunicaciones

2.2 Modelo de referencia OSI

2.2.1 Capa 1. Fisica

2.2.1.1 Electrdnica, sefales y ruido en la comunicacion
2.2.1.2 Cadificacion de la informacion (PCM, NRZ, RZ, RB, Manchester)
2.2.1.3 Medios y elementos de transmision de la informacion
2.2.1.4 Cableado estructurado

2.2.2 Capa 2. Enlace de datos

2.2.2.1LLC/MAC

2.2.2.2 Direccionamiento MAC

2.2.2.3 Control de acceso al medio

2.2.2.4 Tecnologias y dispositivos de capa 2

2.2.3 Capa 3. Red

2.2.3.1 Enrutamiento y direccionamiento

2.2.3.2 Segmentacion de capa 3

2.2.3.3 Determinacion de ruta

2.2.3.4 Protocolos enrutados y de enrutamiento

2.2.4 Capa 4. Transporte

2.2.4.1 Propésito

2.2.4.2 Protocolo de capa 4

2.2.5 Capa 5. Sesi6n

2.2.5.1 Descripcién general

2.2.5.2 Control de dialogo

2.2.5.3 Protocolos de capa 5

2.2.6 Capa 6. Presentacion

2.2.6.1 Funciones y estandares

2.2.6.2 Cifrado y compresion de datos.

2.2.7 Capa 7. Aplicacién

2.2.7.1 Principios béasicos

2.2.7.2 Aplicaciones y servicios de red

2.3 Otros modelos

2.4 Comparacion entre los modelos de referencia OSIy TCP/IP

UNIDAD lIl.- MODELO TCP/IP



TIEMPO APROXIMADO: 16 Horas

OBJETIVO DE LA UNIDAD: Aplicar los diferentes protocolos de TCP/IP en procesos
simples de administracién de servicios en redes locales de computadoras

CONTENIDO

3.1 Nivel de Red

3.1.1 Direccionamiento fisico

3.1.2 Protocolos ARP y RARP

3.2 Nivel de Internet

3.2.1 Direccionamiento Légico. Direcciones IP. Direcciones privadas

3.2.2 Protocolo IP. Clases de direcciones. Creacion de subredes

3.2.3 Protocolos ICMP e IGMP, OSPF, RSVP

3.3 Nivel de Transporte

3.3.1 Comunicacién entre procesos. Puertos “Well Known”

3.3.2 Protocolos TCP y UDP

3.4 Nivel de Aplicacién

3.4.1 Principios basicos

3.4.2 Aplicaciones y servicios de red

3.4.2.1 Protocolos de administracion de correo electronico (SMTP, POP3, SENDMAIL)
3.4.2.2 Protocolos de administracion de transferencia de archivos (ftp, ftps)
3.4.2.3 Protocolos de administraciéon de paginas WEB (http, https)

3.4.3 Protocolos de administracion para enlaces seriales

UNIDAD VI.- DISENO Y DOCUMENTACION DE REDES
TIEMPO APROXIMADO: 16 Horas

OBJETIVO DE LA UNIDAD: Aplicar los conceptos de cableado estructurado,
subestaciones, centros de carga y conexiones eléctricas

CONTENIDO

4.1 Disefio y documentacion de red basicos

4.2 Especificaciones del centro de cableado

4.3 Planificacién del cableado estructurado

4.4 Electricidad y conexion a tierra

4.5 Problemas de alimentacion de linea eléctrica

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE
* Solucion de problemas
» Discusion de casos
» Précticas en laboratorio
* Visitas a organizaciones que cuenten con redes de cableado estructurado y
centros de operacion de servicios de redes de computadoras
CRITERIOS DE EVALUACION

Exdmenes parciales 40%
Discusion de casos y solucion de problema 15%
Desarrollo de préacticas 20%
Auto y coevaluacion 5%
Proyecto final integrador 20%

TOTAL 100%



PRACTICAS SUGERIDAS

e Introducciéon al conocimiento de un plataforma multiusuario (UNIX, Linux,
OBSD). Aplicacion de comandos bésicos.

» ldentificacién de servicios de redes a nivel de usuarios.

« Identificacion de protocolos necesarios para activar los servicios basicos de una
red.

» Andlisis de paquetes durante la transmision de la informacion de servicios de
TCPI/IP.

« Elaboracion del disefio de un proyecto de cableado estructurado.

e Introducciéon al conocimiento de un plataforma multiusuario (UNIX, Linux,
OBSD). Aplicaciéon de comandos basicos.

« Asignar y quitar permisos de archivos y directorios.

» ldentificacién de servicios de redes a nivel de usuarios.

« Identificacion de protocolos necesarios para activar los servicios basicos de una
red.

» ldentificacién de dispositivos de comunicaciones y puertos de servicios.

» Identificar medios de comunicacion para redes.

e Configuraciones de servidores: SSH, Samba, Apache, FTP, y Web.

e Elaboracion de articulos de investigacion.

» Visita a una empresa para analizar la tecnologia de red y servicios de redes de
computadoras.

e Elaboracion de cables de red con el estandar 568 a y 568b.

e Proyecto de disefio y documentacion de la red.

e Configuracién de servicios de red en un servidor multiusuario por parte de los
alumnos, con apoyo del docente.
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