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Programa descriptivo por unidad de competencia

e:ﬁr;:cz Licenciatura en Ingenieria en Desarrollo y Tecnologias de Software Modalidad | Presencial
Clave AIlO3 HSM Horas 1

F 2 < Créditos
Unidad de Teoria | Practica | semestrales
competencia Taller de investigacion en las ciencias computacionales 1 3 64 5
Ubicacion Octavo semestre. Unidades CONAIC 32.00
Prerrequisito Ninguno. HS M de computo 0

Perfil docente | Contar con titulo profesional, grado de maestria y preferentemente con grado de doctor en areas afines a informatica y
computacion, con experiencia en la docencia en nivel superior minima de dos afios. Es deseable que el docente tenga
conocimientos sobre metodologia de la investigacion y que haya dirigido y desarrollado proyectos de investigacion.

Presentacion Integra los saberes que los estudiantes requieren para desarrollar las competencias cognitivas y cientificas del campo de la
investigacion en las ciencias computacionales para plantear proyectos de investigacion cientifica y gestionar proyectos de
investigacion con una vision de sustentabilidad para la solucién de problemas, ademas de participar y colaborar en grupos
multi e interdisciplinarios para la investigacion de diversos objetos de estudio.

Propésito Desarrolla un proyecto de investigacion que responda a una problematica susceptible de atender en el campo de las
ciencias computacionales, fundamentado en una revision de literatura y con un disefio metodolégico formal.

Competencias genéricas

Asume una actitud innovadora en su practica profesional y personal.
Formula propuestas y gestiona proyectos con una vision de sustentabilidad para la solucion de problemas.
Plantea proyectos de investigacion cientifica para generar nuevos conocimientos.

Competencias disciplinares

Formula proyectos bajo diversos esquemas de factibilidad y pertinencia.
Propone estrategias para la integracion de equipos de desarrollo en las organizaciones.

Competencias profesionales

Aplica técnicas y metodologias de andlisis de informacion para la toma de decisiones.
Aplica estrategias y soluciones de tecnologias de informacién y comunicacién en las organizaciones.
Colabora en proyectos de investigacion que impulsa el desarrollo tecnolégico.
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Mapa de la unidad de competencia

Unidad de competencia

Subcompetencia

Resultado de aprendizaje

computacionales

Taller de investigacion en las ciencias 3.

1. Plantea el problema de investigacion. 1.1. Formula el problema de la
investigacion.
1.2. Analiza los antecedentes, tendencias y
debates del tema de investigacion.
1.3. Justifica la relevancia de la
investigacion.
1.4. Define las preguntas de investigacion.
2. Elabora el marco tedrico. 2.1. Selecciona la literatura en la que se
fundamentaré la investigacion.
2.2. Desarrolla el marco teorico de la
investigacion.
Define el disefio de la investigacion. 3.1. Define el tipo y alcance de la
investigacion.
3.2. Justifica el paradigma y método de
investigacion.
3.3. Selecciona los participantes de la
investigacion.
3.4. Selecciona las técnicas y disefia los
instrumentos de recoleccion de datos.
4. Recolecta y analiza los datos. 4.1. Aplica los instrumentos de recoleccion
de datos.
4.2. Analiza los datos recolectados.
4.3. Genera resultados o hallazgos de la

investigacion.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Planteamiento del problema de Investigacion. Numero | 1
Propésito de la Define los componentes de la investigacion. Total de 16
subcompetencia horas
Resultado de 1.1. Formula el problema de la investigacion. Horas 4
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Redacta el problema de 1. Documento que especifica el problema 1. La idea de investigacion.
investigacion. de investigacion. 5% | 2. ldentificacion del problema de
investigacion.
Resultado de 1.2. Analiza los antecedentes, tendencias y debates del tema de investigacion. Horas 4
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Investiga los antecedentes del 1. Documento que explica el estado del arte 1. Elestado del arte.
tema de investigacion. del tema de investigacion. 5% | 2. Antecedentes.
3. Tendencias y debates.
Resultado de 1.3. Justifica la relevancia de la investigacion. Horas 4
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Redacta la justificacion de la 1. Documento que argumenta la relevancia 50 1. Justificacion del problema a investigar.
investigacion. de la investigacion.
Resultado de 1.4. Define las preguntas de investigacion. Horas 4
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Formula las preguntas de 1. Documento en el que se definen las 1. Formulacion de las peguntas de
investigacion. preguntas de investigacion. investigacion.
5% ; .
2. Planteamiento de los objetivos de la
investigacion.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Elabora el marco tedrico. Numero | 2

Propésito de la Construye el referente tedrico que fundamenta la investigacion. Total de 12

subcompetencia horas

Resultado de 2.1. Selecciona la literatura en la que se fundamentara la investigacion. Horas 4

aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido

Busca, evalua y elige la literatura. Listado de referencias bibliograficas. 506 Busqueda, seleccion y recuperacion de fuentes

de informacién.

Resultado de 2.2. Desarrolla el marco tedrico de la investigacion. Horas 8

aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido

Redacta el marco tedrico que | Documento de marco teorico. 15% El marco tedrico.

fundamenta la investigacion.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Define el disefio de la investigacion. Numero | 3
Propésito de la Construye un disefio de investigacion acorde al problema y las preguntas de investigacion. Total de 12
subcompetencia horas
Resultado de 3.1. Define el tipo y alcance de la investigacion. Horas 2
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Elige el tipo de investigaciony | 1. Documento con el tipo y alcance de la 50 1. Tipo y alcance de una investigacion.
define su alcance. investigacion.
Resultado de 3.2. Justifica el paradigma y método de investigacion. Horas 4
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Elige yexplicael paradigmay | 1. Documento que explica el paradigma y 1. Paradigmas de investigacion.
el método desde los cuales se método de investigacion seleccionado. 15% | 2. Métodos de investigacion.
abordara la investigacion.
Resultado de 3.3. Selecciona los participantes de la investigacion. Horas 2
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Identifica los participantes. 1. Documento que describe los 50 1. Participantes de una investigacion.
participantes de la investigacion.
Resultado de 3.4. Selecciona las técnicas y disefia los instrumentos de recoleccién de datos. Horas 4
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Elige las técnicas de recoleccion | 1. Documento que explica las técnicas de 1. Técnicas de investigacion.
de datos. investigacion seleccionadas. 10% 2. Instrumentos de investigacion.
2. Disefia los instrumentos de | 2. Formatos de instrumentos de recoleccion
recoleccion de datos de datos.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Recolecta y analiza los datos. Nimero | 4
Propésito de la Presenta los resultado de la investigacion con base en la recoleccion y analisis de datos. Total de 24
subcompetencia horas
Resultado de 4.1. Aplica los instrumentos de recoleccién de datos. Horas 8
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Recolecta datos de los 1. Documento de datos recolectados. 1. Recoleccién de datos.
participantes de la 5%
investigacion.
Resultado de 4.2. Analiza los datos recolectados. Horas 8
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Seleccionay aplica las técnicas | 1. Documento que describe el proceso de 1. Andlisis de datos cualitativos.
i re 10% e N
de analisis. anélisis de datos. 2. Andlisis de datos cuantitativos.
Resultado de 4.3. Genera resultados o hallazgos de la investigacion. Horas 8
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Explica los resultados o 1. Documento de resultados de 10% 1. Presentacion de resultados.

hallazgos obtenidos.

investigacion.

Licenciatura en Ingenieria en Desarrollo y Tecnologias de Software - 541 -




avaisyiAiNn

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE CHIAPAS

DE CHIAPAS

Actitudes y valores Etica.
Honestidad.
Respeto.
Responsabilidad.

Recursos, materiales y equipo didactico

Recursos didacticos Equipo de apoyo didactico
Apuntes. Proyector de video.
Diapositivas. Grabadoras reporteras.
Ejercicios. Acceso a Internet.
Software especializado para analisis de datos Equipo de computo.

Fuentes de informacion

Bibliografia basica:

Hernandez S., R. (2014). Metodologia de la investigacion (6a. ed.). México: Mc Graw Hill.

Denzin, N. K. y Lincoln, Y. S. (Eds.) (2005). Handbook of qualitative research. Thousand Oaks, CA: Sage.

Flick, U. (2007). Introduccion a la investigacion cualitativa. Madrid, Espafia: Morata.

Strauss, A. y Corbin, J. (2002). Bases de la investigacion cualitativa. Técnicas y procedimientos para desarrollar la teoria fundamentada.
Medellin, Colombia: Universidad de Antioquia.

Bibliografia complementaria:

Aigneren, M. (2002). La técnica de recoleccion de informacién mediante los grupos focales. CEO, Revista Electronica No. 7. Biblioteca
Virtual en Poblacion. Recuperado el 25 de Abril de 2008 de http://huitoto.udea.edu.co

Echeverria, H.D. (2005). Los disefios de investigacion y su implementacién en educacion. Argentina: Homo Sapiens Ediciones.

Johnson, B. y Christensen, L. (2008). Educational research. Quantitative, Qualitative, and Mixed Approaches. United States of America:
Sage Publications Inc.

Ruiz del Cerro, J. (2003). La investigacion cualitativa. Una metodologia grafica de las narraciones procedentes de entrevistas a

profundidad. Encuentros en Psicologia Social, Vol. 1, No. 3, pp. 39-48.

Nel Quezada, Lucio (2010). Metodologia de la investigacion- estadistica aplicada a la investigacion. México: Macro.

Recursos digitales:
Ninguno.
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