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Programa descriptivo por unidad de competencia

Programa . - ot z . :
educativo Licenciatura en Ingenieria en Desarrollo y Tecnologias de Software Modalidad | Presencial
Clave MAO8 HSM Horas Créditos
Unidad de Teoria | Practica | semestrales
competencia Probabilidad y estadistica 3 2 80 8
Ubicacién Cuarto semestre. Unidades CONAIC 58.67
Prerrequisito Ninguno. HS M de computo 2

Perfil docente

Contar con titulo profesional, grado de maestria y preferentemente doctorado en &reas afines a estadistica, matematicas,
ingenieria o su equivalente. Preferentemente con estudios de posgrado en estadistica o matematicas. Demostrar
experiencia en docencia en el nivel medio superior o superior minima de dos afios. Conocimiento de TIC’s: Software
estadisticos y hojas de calculos.

Presentacion

El estudiante desarrolla la capacidad para identificar y explicar los conceptos y elementos relacionados con la
probabilidad y estadistica, y la importancia de su aplicacion en las organizaciones; a desarrollar las técnicas de las formas
de obtencion de los datos, organizacion, analisis y presentacion grafica de los resultados, para toma de decisiones para
disefiar y aplicar modelos probabilisticos, modelar los fendbmenos aleatorios y conocer su comportamiento.

Proposito

Formula y aplica modelos probabilisticos en situaciones reales del entorno, desarrollando e interpretando las soluciones
obtenidas a través de las diferentes herramientas de probabilidad para analizar y modelar sistemas productivos y de
Servicios.

Competencias genéricas

Aplica un pensamiento sistémico y complejo en la construccion de conocimientos y toma de decisiones.
Maneja tecnologias de la informacién y comunicacion para la gestién y construccion de conocimientos.

Competencias disciplinares

Aplica habilidades de abstraccion y expresion matematica para la solucion de problemas.

Competencias profesionales

Realiza la codificacion de algoritmos en computacidn teorica.
Selecciona técnicas o algoritmos en computacion teorica para la solucion de problemas.
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Mapa de la unidad de competencia

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE CHIAPAS

Unidad de competencia

Subcompetencia

Resultado de aprendizaje

Probabilidad y estadistica

Comprende conceptos basicos. 1.1. Identifica los conceptos basicos de la
estadistica.

1.2. Describe los diferentes tipos de datos.

. Aplica la estadistica descriptiva. 2.1. Construye tablas de frecuencia para
ordenar los datos.

2.2. Muestra los datos mediante diferentes
tipos de graficas.

2.3. Describe los datos mediante medidas
de tendencia central, de posicion y de
dispersion.

. Aplica la probabilidad. 3.1. Aplica el concepto de probabilidad
para realizar estimaciones de uno o
mas eventos.

3.2. Resuelve problemas de probabilidad
condicional usando el Teorema de
Bayes.

3.3. Resuelve problemas de analisis
combinatorio.

Entiende las variables aleatorias y 4.1. Calcula la esperanza matematica para
distribuciones de probabilidad. una variable discreta.

4.2. Resuelve problemas que tienen una
distribucién Binomial o de Poisson.

4.3. Detrmina la probabilidad de datos que

tienen una distribuciéon normal.
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5. Emplea la prueba de hipdtesis. 5.1. Interpreta los diferentes elementos
inmersos en los contrastes de
Hipotesis.

5.2. Contrasta las hipotesis mediante la
distribucion normal.

5.3. Contrasta las hipdtesis mediante la
distribucion t de Student.

6. Analisis de regresion y correlacion 6.1. Construye la ecuacion de correlacion

simple. lineal entre dos variables cuantitativas.

6.2. Explica el grado de correlacion lineal
entre dos variables cuantitativas.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE CHIAPAS

Subcompetencia Comprende los conceptos basicos. Numero

Propésito de la Describe los conceptos y tipos de datos que son objeto de estudio de la estadistica y probabilidad. Total de

subcompetencia horas

Resultado de 1.1. Identifica los conceptos basicos de la estadistica. Horas

aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido

1. Solucién de ejercicios. Situaciones didacticas resueltas en el 1. Definicidn de la estadistica.

2. Resuelve problemas integradores. salén de clases. 2. Clasificacion de la estadistica.
Problemas integradores que permitan 5% | 3. Usosy abusos de la estadistica.
aplicar los conceptos descritos en clases. 4. Concepto de poblacidn, muestra,

parametro y estadistico.

Resultado de 1.2. Describe los diferentes tipos de datos. Horas

aprendizaje asignadas

Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido

1. Solucién de ejercicios. Situaciones didacticas resueltas en el 1. Tipos de datos y variables.

2. Resuelve problemas integradores. salon de clases. 2. Escalas de medicion.

3. Examen escrito. Problemas integradores que permitan o
diferenciar entre diferente tipos de oY%
variables.

Examen resuelto por el estudiante.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Aplica la estadistica descriptiva. Nimero | 2
Propésito de la Organiza y describe datos cuantitativos con respecto a su tendencia y grado de dispersion. Total de 15
subcompetencia horas
Resultado de 2.1. Construye tablas de frecuencia para ordenar los datos. Horas 3
aprendizaje asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1. Resuelve adecuadamente las 1. Ejercicios resueltos. 1. Distribucion de frecuencias de datos sueltos.

situaciones didéacticas fuera del 2. Problemas integradores. 2. Distribucidn de frecuencia de datos

salon de clases. 3% agrupados.
1. Utiliza algoritmos correctos en la

solucion de problemas.
Resultado de 2.2. Muestra los datos mediante diferentes tipos de graficas. Horas 2
aprendizaje asignadas

Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Utiliza algoritmos correctos en 1. Ejercicios resueltos. 1. Grafica de barras.
la solucién de problemas. 2. Problemas integradores.. 2. Poligono de frecuencia.

2. Reporte estadistico. 2% | 3. Ojivas.
3. Utilizacion de un software 4. Grafica circular.

estadistico o una hoja de calculo.
Resultado de 2.3. Describe los datos mediante medidas de tendencia central, de posicién y de dispersion. Horas 10
aprendizaje asignadas

Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido

1. Utiliza algoritmos correctos en la | 1. Solucion de ejercicios. 1. Medidas de tendencia central.

solucion de problemas. 2. Resuelve problemas integradores. 10% | 2. Medidas de posicion.

3. Examen resuelto por el estudiante. 3. Medidas de dispersion.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Aplica la probabilidad. Nimero | 3
Propésito de la Distingue los diferentes casos de probabilidad que pueden tener los eventos para después aplicar Total de 15
subcompetencia el modelo matematico correspondiente. horas
Resultado de 3.1. Aplica el concepto de probabilidad para realizar estimaciones de uno o mas eventos. Horas 5
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido

1. Utilizacién correcta de los 1. Ejercicios resueltos. 1. Definiciones de probabilidad.

modelos matematicos 2. Problemas integradores. 2. Eventos independientes o dependientes.

probabilisticos. 5% | 3. Eventos mutuamente excluyentes.
2. Utiliza algoritmos correctos en 4. Eventos mutuamente no excluyentes.

la solucién de problemas.
Resultado de 3.2. Resuelve problemas de probabilidad condicional usando el Teorema de Bayes. Horas 5
aprendizaje asignadas

Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido

1. Utiliza algoritmos correctos en 1. Ejercicios resueltos. 1. Teorema de Bayes.

la solucién de problemas. 2. Problemas integradores.

5%

2. Resuelve adecuadamente las

situaciones didacticas.
Resultado de 3.3. Calcula la esperanza matematica para una variable discreta. Horas 5
aprendizaje asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1. Utiliza algoritmos correctos en
la solucién de problemas.

2. Resuelve adecuadamente las
situaciones didécticas.

3. Examen resuelto por el
estudiante.

1. Ejercicios resueltos.
2. Problemas integradores.
3. Examen resuelto.

5%

1. Permutaciones.
2. Combinaciones.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Entiende las variables aleatorias y distribuciones de probabilidad. Numero | 4
Propésito de la Construye modelos matematicos para variables aleatorias y discretas. Determina la probabilidad Total de o5
subcompetencia para distribuciones Normales, Binomiales y de Poisson. horas
Resultado de 4.1. Calcula la esperanza matematica para una variable discreta. Horas 5
aprendizaje asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1. Utilizacion correcta de los
modelos matematicos
probabilisticos.

1. Ejercicios resueltos.
2. Problemas integradores.

1. Valor esperado de una variable aleatoria
discreta.
2. Varianzay desviacion estandar de una

2. Utiliza algoritmos correctos en 5% variable aleatoria discreta.
la solucion de problemas. 3. Valor esperado de una funcién de una
variable aleatoria.
Resultado de 4.2. Resuelve problemas que tienen una distribucion Binomial o de Poisson. Horas 10
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Utilizacién correcta de los 3. Ejercicios resueltos. 1. Distribucién Binomial.
modelos matematicos 4. Problemas integradores. 2. Distribucion de Poisson.
probabilisticos.
2. Utiliza algoritmos correctos en
la solucion de problemas.
5%
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Resultado de 4.3. Determina la probabilidad de datos que tienen una distribucion normal. Horas 10
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Utiliza algoritmos correctos en 1. Ejercicios resueltos. 1. Distribucion normal.
la solucién de problemas. 2. Problemas integradores. 2. Relacion entre la distribucién Binomial y
2. Resuelve adecuadamente las 3. Examen resuelto. 50 Normal.
situaciones didécticas.
3. Examen resuelto por el
estudiante.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Emplea la prueba de hipotesis. Numero| 5
Propésito de la Aplica los diferentes tipos de constrastes estadisticos para la aceptacion o rechazo de una| Total de 15
subcompetencia hipotesis. horas
Resultado de 5.1. Interpreta los diferentes elementos inmersos en los contrastes de Hipotesis. Horas 3
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Solucién de ejercicios. 1. Verificar que el estudiante distingue los 1. Decisiones estadisticas.
diferentes conceptos. 2. Hipdtesis estadisticas.
5% | 3. Pruebas de Hipotesis.
4. Errores detipo l y I,
5. Nivel de significancia.
Resultado de 5.2. Contrasta las hip6tesis mediante la distribucion normal Horas 8
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Resolucién de casos practicos. | 1. Obtencidn de investigaciones en las que 1. Contraste de medias.
2. Solucidn de ejercicios. se hubiera utilizado un contraste 2. Contraste de proporciones.
3. Examen escrito. estadistico. 5% | 3. Contraste de diferencia de medias.
2. Resuelve adecuadamente las situaciones 4. Contraste de diferencia de proporciones.
didacticas.
Resultado de 5.3. Contrasta las hip6tesis mediante la distribucion t de Student Horas 4
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Solucién de ejercicios. 1. Utiliza algoritmos correctos en la 1. Distribucion t de Student.
2. Resuelve problemas solucion de problemas. 2. Prueba de hipotesis y significancia.
integradores. 2. Resuelve adecuadamente las situaciones 5%
3. Examen escrito. didacticas.
3. Examen resuelto por el estudiante.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Analisis de regresién y correlacion simple. Numero
Propésito de la Argumenta el grado de correlacion existente entre dos variables cuantitativas. Total de
subcompetencia horas
Resultado de 6.1. Construye la ecuacién de correlacion lineal entre dos variables cuantitativas. Horas
aprendizaje asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1. Uso de un software estadistico
para la construccion de la
ecuacion correlacion lineal.

2. Casos préacticos.

1. Uso correcto de los comandos para la

construccion correcta del modelo
matematico lineal.

2. Solucion correcta de situaciones reales

para la construccion de la ecuacion
lineal.

15%

1. Diagramas de dispersion.

2. Modelo matemético de correlacién lineal.

3. Grafica del modelo matematico lineal.

Resultado de
aprendizaje

6.2. Explica el grado de correlacion lineal entre dos variables

cuantitativas.

Horas
asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1. Uso de un software estadistico
para la determinacion del grado
de correlacion lineal.
Resolucion de ejercicios.

3. Casos préacticos.

no

1. Obtencidn correcta del grado de
correlacién.

2. Aplicacion del modelo matematico para

obtener el grado de correlacion.

3. Las conclusiones obtenidas del analisis

del grado de correlacion obtenido.

15%

1. Grado de correlacién lineal.
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Actitudes y valores Reflexivo.

Responsabilidad.

Disciplina.

Recursos, materiales y equipo didactico
Recursos didacticos Equipo de apoyo didactico

Apuntes. Proyector de video.
Diapositivas. Software especializado.
Ejercicios.
Videos.

Fuentes de informacion

Bibliografia basica:

Mendenhall, W. (2015). Introduccion a la probabilidad y estadistica (14va. ed.). México: Cengage Learning.

Sanchez, O. (2005). Probabilidad y estadistica. México: CECSA.
Spiegel, M. (2013). Estadistica. Serie Schaum (4a. ed.). México: Mc Graw Hill

Bibliografia complementaria:

Mendenhall, W. y R. L. Sheafer. (2002). Estadistica matematica con aplicaciones. México: Iberoamérica.
Levin, R. y Rubin, D. (2010). Estadistica para Administracion y Economia. México: Prentice Hall.

Recursos digitales:
Ninguno.
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