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Programa descriptivo por unidad de competencia

Programa . - ot z . :
educativo Licenciatura en Ingenieria en Desarrollo y Tecnologias de Software Modalidad | Presencial
Clave TDO1 HSM Horas Créditos
Unidad de Teoria | Practica | semestrales
competencia Taller de desarrollo 1 1 3 64 5
Ubicacién Tercer semestre. Unidades CONAIC 32.00
Prerrequisito Estructura de datos y programacion orientada a objetos. H S M de computo 3

Perfil docente | Contar con titulo profesional, grado de maestria 'y preferentemente con grado de doctorado en areas afines a informatica y
computacion. Demostrar experiencia en docencia en el nivel medio superior o superior minima de dos afios. Dominar los
lenguajes de programacidn actuales, deseable con una certificacién en lenguajes de programacion.

Presentacion En esta Unidad de Competencia (UC) el estudiante tiene la capacidad para entender y crear pruebas de software para
asegurar la calidad en el desarrollo de productos de software. Se ubica en el area de conocimiento de programacion e
ingenieria de software, y se relaciona con la UC de Programacion Orientada a Objetos. Atiende al perfil de egreso en el
sentido que domine los conocimientos tedricos y practicos para la construccion de soluciones de software, como las
habilidades de programacion y del desarrollo de la unidad de competencia.

Propésito Desarrolla software y la especificacion del requisito solicitado mediante pruebas, implementa pruebas y refactoriza para
eliminar duplicidad en la programacion y realizar mejoras al software.

Competencias genéricas

Aplica un pensamiento sistémico y complejo en la construccion de conocimientos y toma de decisiones.

Competencias disciplinares

Posee los conocimientos tedricos y practicos para la construccion conceptual de soluciones de software.

Competencias profesionales

Identifica los elementos necesarios para la implementacion de software.
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Mapa de la unidad de competencia

Unidad de competencia

Subcompetencia

Resultado de aprendizaje

Taller de desarrollo 1

Aceptacion.

1. Entiende los conceptos de desarrollo 1.1. Entiende los conceptos de agilismo, el
dirigido por pruebas. algoritmo del desarrollo asistido por
pruebas asi como las buenas practicas
consideradas con este paradigma.
2. Comprende los tipos de pruebas de 2.1. Aprende a realizar la definicion y
software. descripcion de pruebas funcionales, de
aceptacion, unitarias e integrales de un
proyecto de software.
3. Implementa Pruebas Unitarias e 3.1. Utiliza herramientas de software para
Integrales. la creacion de pruebas unitarias e
integrales de aplicaciones.
4. Desarrollo Basado en Pruebas de 4.1. Crea pruebas unitarias y de integracion

a partir de la definicion de historias de
usuario.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Entiende los conceptos de desarrollo dirigido por pruebas. Numero | 1
Propésito de la Comprende los conceptos de agilismo y la necesidad de realizar un desarrollo asistido por pruebas Total de 12
subcompetencia en las aplicaciones. horas
Resultado de 1.1. Entiende los conceptos de agilismo, el algoritmo del desarrollo asistido por pruebas asi como Horas 12
aprendizaje las buenas préacticas consideradas con este paradigma. asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1.

Realiza una investigacién acerca
del agilismo y la metodologia
XP.

Expone el algoritmo  del
desarrollo asistido por pruebas.
Investiga las buenas préacticas
del desarrollo asistido por
pruebas.
Evaluacion del
aprendizaje.

resultado de

1. Documento de la
agilismo y la metodologia XP.

2. Presentacién Digital e interactiva de
ciclo de vida del desarrollo asistido por

pruebas.

3. Documento digital de la investigacion de
desarrollo

las buenas practicas del
asistido por pruebas.
4. Examen escrito.

investigacion del

25%

1. Agilismo.
2. Algoritmo Desarrollo asistido por pruebas.
3. Consideraciones y recomendaciones.
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Subcompetencia Comprende los tipos de pruebas de software. Nimero | 2
Propésito de la Entiende las diferentes pruebas que se realizan en el desarrollo de aplicaciones. Total de 16
subcompetencia horas
Resultado de 2.1. Aprende a realizar la definicion y descripcion de pruebas funcionales, de aceptacion, Horas 16
aprendizaje unitarias e integrales de un proyecto de software. asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido

1. Realiza un investigacion de las Documento Digital de la investigacion 1. Pruebas de Aceptacion.

pruebas de aceptacion y de pruebas Aceptacion. 2. Aceptacion.

funcionales de una aplicacion. Documento Digital de la investigacién 3. Pruebas Unitarias.
2. Realiza un investigacion de las de pruebas Funcionales. 4. Pruebas de Integracion.

pruebas de Unitarias y de Documento Digital de la investigacién

Integracion. de pruebas Unitarias.
3. Describe las pruebas de Documento Digital de la investigacién

- . y 25%

Aceptacion y Funcionales de un de pruebas de Integracion.

proyecto de software. Documento de la descripcién de pruebas
4. Describe las pruebas de Funcionales y de Aceptacion.

Unitarias e Integrales de un Documento con la descripcion de las

proyecto de software. pruebas Unitarias e Integrales de un
5. Evaluacion del resultado de proyecto de software.

aprendizaje. Examen escrito.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

pruebas automatizadas.

3. Investigacion del uso de
herramientas y generacion de
inyeccion de dependencias.

4. Evaluacion del resultado de
aprendizaje.

Dependencias para la automatizacion de
pruebas.

4. Examen escrito.

25%

Subcompetencia Implementa pruebas unitarias e integrales. Nimero | 3
Propésito de la Emplea el uso de herramientas para la automatizacion de pruebas unitarias y de integracion Total de 18
subcompetencia partiendo de las pruebas funcionales y de aceptacion. horas
Resultado de 3.1. Utiliza herramientas de software para la creacion de pruebas unitarias e integrales de Horas 18
aprendizaje aplicaciones. asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Investiga las herramientas para | 1. Resefia digital de las herramientas y 1. Herramientas para realizacion de Pruebas
la automatizacion de pruebas en funcionalidades a emplear en el taller. Unitarias.
el lenguaje a emplear. 2. Documento digital de los principios 2. Disefio Orientado a Objetos.
2. Investiga los principios S.O.L.I.LD. del Disefio Orientado a 3. Principios S.O.L.1.D.
S.O.L.L.D. en el disefio orientado Objetos. 4. Inversién de Control.
a Objetos para emplearse en | 3. Codigo Fuente de Inyecciéon de
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Subcompetencia Desarrollo basado en pruebas de aceptacion. Numero | 4
Propésito de la Aprende a describir historias de usuario, obtener pruebas de las historias de usuario, crea pruebas Total de 18
subcompetencia unitarias e integrales e implementa pruebas de usuario. horas
Resultado de 4.1 Crea pruebas unitarias y de integracién a partir de la definicion de historias de usuario. Horas 18
aprendizaje asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1. Define y describe las historias de
usuario.

2. Define pruebas a partir de
historias de usuario.

3. Creay valida pruebas unitarias e
integrales realizadas de manera
automatizada.

4. Evaluacion del
aprendizaje.

resultado de

1. Documento digital de la descripcion de

caso de estudio para obtener historias de
usuario.

Documento  digital de  preguntas
realizadas para obtener pruebas a partir
de las historias de usuario.

Documento digital de las pruebas
unitarias y de integracion por cada
historia de usuario.

4. Examen escrito.

25%

Eal NS

Historias de Usuario.

Pruebas a realizar.

Pruebas validadas y aceptadas.
Contexto de pruebas.
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Actitudes y valores Honestidad.
Responsabilidad.
Innovacion.

Recursos, materiales y equipo didactico

Recursos didacticos
Apuntes.
Diapositiva.
Antologias.
Manuales.

Equipo de apoyo didactico
Proyector.
Laboratorio de computo.
Computadoras.
Software especializado.

Fuentes de informacion

Bibliografia basica:

Aldama, V. (2010). Administracion por calidad. México: Alfaomega.
Garcia, J. (2014). Desarrollo de Software dirigido por modelos: Conceptos, métodos y herramientas. México: Alfaomega.

Bibliografia complementaria:

Kendall y Kendall. (2011). Analisis y disefio de sistemas (8a. ed.). México: Pearson.

Recursos digitales:
Ninguno.
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