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FACULTAD DE NEGOCIOS, CAMPUS 1V

AUTONOMA
Programa descriptivo por unidad de competencia

Programa . . _— , ) .
educativo Licenciatura en Ingenieria en Desarrollo y Tecnologias de Software Modalidad | Presencial
Clave ACO03 HSM Horas Créditos
Unidad de Teoria | Practica | semestrales
competencia Sistemas digitales 3 2 80 8
Ubicacion Tercer semestre. Unidades CONAIC 58.67
Prerrequisito Electricidad y electrénica. H S M de computo 2

Perfil docente

Contar con titulo profesional, grado de maestria y preferentemente con grado de doctorado en electrdnica, o areas afines a
la computacion. Demostrar experiencia en docencia en el nivel medio superior o superior minima de dos afios.

Presentacion

En esta unidad de competencia el estudiante desarrolla la capacidad para manejar circuitos electrénicos digitales basicos,
presentes en diversos sistemas, considerando sus principios de funcionamiento. El area de los sistemas digitales puede
dividirse para su estudio en circuitos combinacionales y circuitos secuenciales, ambos forman parte de la computadora, la
cual constituye un sistema digital complejo, por ello es importante que el futuro LIDTS tenga las competencias
correspondientes en dicha area. Se ubica en el area de conocimiento de Arquitectura de computadoras y se relaciona con la
UC de Electricidad y electronica. Atiende el perfil de egreso en lo que concierne al dominio de los conceptos tedricos y
practicos sobre los circuitos digitales que son base para el funcionamiento de las computadoras.

Proposito

Maneja circuitos electrdnicos digitales que estan integrados a sistemas electronicos mas complejos, tomando en cuenta las
especificaciones de sus elementos para solucionar problemas e identificando los principios que definen su
comportamiento.

Competencias genéricas

Aplica un pensamiento sistémico y complejo en la construccion de conocimientos y toma de decisiones.
Se desempefia de manera eficaz y eficiente bajo condiciones presion.
Piensa de forma critica, creativa y autorregula sus procesos cognitivos.

Competencias disciplinares

Posee conocimientos sobre las bases tedricas, técnicas y practicas del funcionamiento de los sistemas digitales.

Competencias profesionales

Aplica conocimientos sobre el funcionamiento de los circuitos electrénicos y digitales en las especificaciones y disefio de hardware.
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Mapa de la unidad de competencia

Unidad de competencia Subcompetencia Resultado de aprendizaje

1. Maneja circuitos logicos combinacionales. | 1.1. Analiza circuitos combinacionales
empleando sistemas y c6digos
nUMEricos.

1.2. Usa circuitos l6gicos combinacionales
considerando los fundamentos de la
I6gica Boolena.

1.3. Simplifica funciones de circuitos
I6gicos combinacionales utilizando
mapas de Karnaugh.

1.4. Usa circuitos l6gicos combinacionales
empleando dispositivos de l6gica

Sistemas digitales combinacional.

2. Maneja circuitos légicos secuenciales. 2.1. Analiza circuitos l6gicos secuenciales
empleando tablas de verdad y
diagramas de estado.

2.2. Usa circuitos l6gicos secuenciales
construidos mediante flip-flops.

2.3. Usa circuitos l6gicos secuenciales
construidos mediante registros de
corrimiento y contadores.

2.4. Usa circuitos l6gicos secuenciales
construidos mediante convertidores y
memorias.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Maneja circuitos l6gicos combinacionales. Numero | 1
Propésito de la Maneja circuitos electronicos digitales de l6gica combinacional, identificando sus caracteristicas Total de 40
subcompetencia basicas de funcionamiento. horas
Resultado de 1.1 Analiza circuitos combinacionales empleando sistemas y c6digos numéricos. Horas 10
aprendizaje asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

conceptos basicos.

2. Resuelve ejercicios de
conversion entre sistemas de
numeracion binario, octal,
hexadecimal y decimal.

3. Resuelve ejercicios de
operaciones aritméticas
utilizando los sistemas de
numeracioén binario, octal y
hexadecimal.

1. Resuelve cuestionario sobre los

1. Cuestionario resuelto.
2. Ejercicios resueltos.

10%

1.

Caracteristicas de la electrdnica digital.

1.1. Origenes.

1.2. Representaciones numéricas.

1.3. Importancia.

1.4. Aplicaciones.
Sistemas numéricos.

2.1. Binario.

2.2. Octal.

2.3. Hexadecimal.
Métodos de conversion.

3.1. Representacion de nimeros con signo.

3.2. Aritmética binaria.
3.3. Aritmética octal.

3.4. Aritmética hexadecimal.

Caodigos de computadora.
3.1. Codigos numéricos.
3.2. Cdbdigos de caracteres.
3.3. Cddigos de caracteres.

3.4. Cadigos de deteccion y correccion de

errores.
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Resultado de 1.2. Usa circuitos ldgicos combinacionales considerando los fundamentos de la l6gica Boolena. Horas 10
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Arma circuitos basados en 1. Reporte de practica que debe incluir: el 1. Algebra booleana.
compuertas légicas y analiza su andlisis algebraico, tabla de verdad, los 1.1. Postulados.
comportamiento con base al diagramas logicos de los circuitos. 1.2. Teoremas fundamentales.
andlisis matematico realizado. 2.  Circuitos armados. 2. Circuitos de conmutacion.
2.1. Formas algebraicas.
5% 2.2. Compuertas logicas.

3. Circuitos combinacionales.
3.1. Expresion algebraica.
3.2. Tabla funcional.

3.3. Logigrama.
3.4. Diagrama de tiempos.

Resultado de 1.3. Simplifica funciones de circuitos l6gicos combinacionales utilizando mapas de Karnaugh. Horas 10
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Resuelve ejercicios de 1. Ejercicios resueltos. 1. Sintesis de circuitos combinacionales.
simplificacion de circuitos 1.1. Redes.
I6gicos utilizando los métodos 1.2. Circuitos AND, OR, NOT.
de minimizacién. 1.3. Factorizacion.

2. Simplificacion de funciones de
conmutacion.
2.1. Métodos de minimizacion.
2.2. Mapas de Karnaugh.

5%

Licenciatura en Ingenieria en Desarrollo y Tecnologias de Software - 246 -




zg <
< < ,
il =i UNIVERSIDAD AUTONOMA DE CHIAPAS

=

AUTONOMA

Resultado de 1.4. Usa circuitos ldgicos combinacionales empleando dispositivos de l6gica combinacional. Horas 10

aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido

1. Construye una aplicacionde un | 1. Reporte del proyecto que debe incluir: el 1. Circuitos con l6gica modular descendente.
circuito I6gico combinacional analisis algebraico, tabla de verdad, los 1.1. Codificadores y decodificadores.
con sumadores, diagramas logicos de los circuitos. 1.2. Multiplexores y de multiplexores.
decodificadores, multiplexores. | 2. Circuito armado. 30% | 2. Circuitos con elementos de aritmética

2. Examen escrito que incluye los | 3. Examen resuelto. binaria.
conceptos vistos en ésta 2.1. Sumadores.
subcompetencia. 2.2. ALU.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Maneja circuitos l6gicos secuenciales. Nimero | 2
Propésito de la Operar circuitos electronicos digitales de l6gica secuencial, identificando las caracteristicas Total de 40
subcompetencia basicas de funcionamiento para su analisis e implementacion. horas
Resultado de 2.1 Analiza circuitos lo6gicos secuenciales empleando tablas de verdad y diagramas de estado. Horas 10
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Construye circuitos de registro | 1. Reporte de practica que debe incluir: . Modelos para circuitos secuenciales.
béasico utilizando compuertas diagrama del circuito. 1.1. Representacion de diagramas de
AND y NAND. 2. Circuito armado funcionando. blogues.
5% 1.2. Tablas y diagramas de estado.
. Latches.
2.1. Latch set-reset.
2.2. Latch con retardo.
Resultado de 2.2 Usa circuitos l6gicos secuenciales construidos mediante flip-flops. Horas 10
aprendizaje asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1.  Construye un circuito de
control de tiempo, empleando
circuitos con temporizadores y
flip-flops.

1. Reporte de préactica que debe incluir:
diagrama del circuito.
2. Circuito armado funcionando.

10%

. Circuitos de tiempo.

1.1. Monoestable.
1.2. Biestable.

. Flip-Flops.

2.1. SR
2.2. JK
23.D
24. T
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Resultado de 2.3 Usa circuitos l6gicos secuenciales construidos mediante registros de corrimiento y contadores. Horas 10
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Utiliza circuitos con registros de | 1.  Reporte de préctica que debe incluir: 1. Registros de corrimiento.
corrimiento y contadores. diagrama del circuito. 1.1. Registros de corrimiento genéricos.
2. Circuito armado funcionando. 1.2. Registros de corrimiento MSI.
50 1.3. Ejemplos_ de_diser”lo con registros.
2. Contadores Binarios.
2.1. BCD.
2.2. Ascendente-descendente.
2.3. De modulo n.
Resultado de 2.4 Usa circuitos logicos secuenciales construidos mediante convertidores y memorias. Horas 10
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Construye la aplicacién de un 1. Reporte del proyecto que debe incluir: 1. Memorias.
circuito légico en el que se diagrama del circuito. 1.1. ROM.
empleen registros de 2.  Circuito armado funcionando. 1.2. PROM.
corrimiento, contadores, 3. Examen resuelto. 1.3. EPROM.
convertidores y memorias. 1.4. EEPROM.
2. Examen escrito que incluye los 1.5. FLASH.
conceptos vistos en ésta 30% | 2. Convertidores DAC.
subcompetencia. 2.1. Tipos.
2.2. Funcionamiento.
3. Convertidores ADC.
3.1. Flash.

3.2. Aproximaciones sucesivas.
3.3. De rampa binaria.
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Actitudes y valores Respeto.

Responsabilidad.

Honestidad.

Sistemas digitales.

Solidaridad.

Recursos, materiales y equipo didactico
Recursos didacticos Equipo de apoyo didactico

Antologias. Proyector de video.
Diapositivas. Software especializado.
Ejercicios. Voltimetro.
Guias de préctica.
Videos.

Fuentes de informacion

Bibliografia basica:

Nelson, V. (2013). Analisis y disefio de circuitos ldgicos digitales. México: Peraso Prentice Hall
Tocci, R. J. (2007). Sistemas digitales. Principios y aplicaciones (10a. ed.). México:Pearson.
Thokeim (2008). Electrénica digital (7a. ed.). México: Mc Graw Hill.

Bibliografia complementaria:
Garza, J. (2006). Sistemas digitales y electronica digital. México: Pearson Educacion.
Mano, M. (1999). Arquitectura de computadoras. México: Prentice Hall.

Recursos digitales:
http://forums.cisco.com/CertCom/game/binary_game_page.htm
http://www.tourdigital.net/SimuladorTTLconEscenarios.htm
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