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Programa descriptivo por unidad de competencia
Programa . - ot z . :
educativo Licenciatura en Ingenieria en Desarrollo y Tecnologias de Software Modalidad | Presencial
Clave MAO2 HSM Horas .

; p P Créditos
Unidad de Teoria | Practica | semestrales
competencia Matematicas discretas 3 2 80 )
Ubicacién Primer semestre. Unidades CONAIC 58.67

Prerrequisito

Ninguno.

HS M de coémputo

0

Perfil docente

Contar con titulo profesional, grado de maestria y preferentemente con grado de doctorado en areas afines a las ciencias
fisico matematicas, informatica y computacién. Demostrar experiencia en docencia en el nivel medio superior o superior
minima de dos afios en el area de Matematicas y conocimiento de software matematico.

Presentacion

Esta Unidad de Competencia aporta al perfil del egresado los conocimientos matematicos para comprender, inferir, aplicar
y desarrollar modelos matematicos tendientes a resolver problemas en el area de las ciencias computacionales. Es el
soporte para un conjunto de UC que se encuentran vinculadas directamente con las competencias profesionales que se
desarrollaran, por lo que se incluye en los primeros semestres de la trayectoria escolar. Aporta conocimientos a las
materias de Estructura de Datos y Redes de Computadoras con los conceptos béasicos de Grafos y Arboles.

Proposito

Comprende los conceptos basicos de ldégica matematica, relaciones, grafos y arboles para aplicarlos a modelos que

resuelvan problemas de computacion.

Competencias genéricas

Trabaja de forma auténoma y asume liderazgo colaborativo con diversos grupos.
Se desempefia de manera eficaz y eficiente bajo condiciones presion.

Competencias disciplinares

Aplica habilidades de abstraccion y expresion matematica para la solucion de problemas.

Competencias profesionales

Implementacion de técnicas y algoritmos en computacion teorica.
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Mapa de la unidad de competencia

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE CHIAPAS

Unidad de competencia

Subcompetencia

Resultado de aprendizaje

Matematicas discretas

Comprende los sistemas numéricos yla | 1.1. Compara distintos sistemas numéricos.
I6gica de conjuntos. 1.2. Identifica operaciones de unién e
interseccion usando la logica de
conjuntos.
Practica la I6gica matemdtica y las tablas | 2.1. Realiza operaciones de conjuncion,
de verdad. disyuncién y negacién.
2.2. Realiza tautologias con proposiciones.
2.3. Construye tablas de verdad con la
I6gica proposicional.
Comprende el Algebra Booleana. 3.1. Analiza teoremas del Algebra de
Boole.
3.2. Construye funciones logicas y su
representacion en tablas de verdad.
Estudia las relaciones y la teoria de 4.1. Discute relaciones de recurrencia.
gréaficas. 4.2. Compara caminos y ciclos.
4.3. Analiza y construye representaciones

de gréficas.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Comprende los sistemas numéricos y la légica de conjuntos. Numero | 1
Propésito de la Compara las caracteristicas de un sistema numérico que tiene como base el diez con otro sistema, Total de 15
subcompetencia como el binario. Emplea operaciones con conjuntos. horas
Resultado de 1.1. Compara distintos sistemas numéricos. Horas 10
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido

1. Realiza operaciones basicas en 1. Analiza y construye representaciones de 1. Sistema base dos.

los distintos sistemas numéricos. gréficas. 2. Definicién de conjuntos.
2. Ejercicios generales. 2. Reporte de ejercicios resueltos. 3. Notacion de conjuntos.
3. Mapas conceptuales o mentales. | 3. Mapas conceptuales o esquemas 5% | 4. Representacion grafica.

mentales. 5. Universo.
6. Complemento.
7. Vacio.
Resultado de 1.2. Identifica operaciones de unidn e interseccién usando la légica de conjuntos. Horas 5
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido

1. Realiza las operaciones de 1. Reporte de ejercicios resueltos. 1. Uni6n de conjuntos

manera analitica y grafica con 2. Mapas conceptuales o esquemas 2. Interseccion de conjuntos.

conjuntos. mentales. 5%
2. Ejercicios generales.
3. Mapas conceptuales o mentales.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Practica la l6gica matematica y las tablas de verdad. Nimero | 2
Propésito de la Utiliza las proposiciones y construye tablas de verdad para comprender su contexto. Total de 20
subcompetencia horas
Resultado de 2.1. Realiza operaciones de conjuncion, disyuncién y negacion. Horas 8
aprendizaje asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1. Comparay argumenta 1. Reporte de ejercicios resueltos. 1. Proposicion simple.
operaciones de conjuncién, 2. Mapas conceptuales o esquemas 2. Proposicion compuesta.
disyuncion y negacion. mentales. 8% 3. Conectivos ldgicos.
2. Realiza ejercicios generales. 4. Negacion.
3. Realiza mapas conceptuales o 5. Tablas de verdad de los conectivos 16gicos
mentales. basicos.
Resultado de 2.2. Realiza tautologias con proposiciones. Horas ;
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Interpretay explica tautologias | 1. Reporte de ejercicios resueltos. 1. Tautologias de proposiciones légicas.
con proposiciones. 2. Mapas conceptuales o esquemas 2. Tablas de verdad de la tautologias.
2. Realiza ejercicios generales. mentales.
3. Realiza mapas conceptuales o
mentales.
7%
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Resultado de 2.3. Construye tablas de verdad con la l6gica proposicional. Horas

aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido

1. Construye tablas de verdad. 1. Reporte de ejercicios resueltos. 1. Construccion de tablas combinando

2. Realiza Mapas conceptuales o 2. Mapas conceptuales o esquemas

mentales.

3. Realiza Mapas conceptuales o

mentales.

mentales.

5%

conectivos l6gicos con tautologias y otras
operaciones logicas.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

2. Realiza ejercicios generales.
3. Realiza mapas conceptuales o
mentales.

mentales.

20%

Subcompetencia Comprende el Algebra Booleana Nimero | 3
Propésito de la Emplea el Algebra de Boole para identificarla como una herramienta en el disefio de circuitos Total de o5
subcompetencia basicos digitales. horas
Resultado de 3.1. Analiza teoremas del Algebra de Boole. Horas 15
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Aplicael algebrade Booleenla | 1. Reporte de ejercicios resueltos. 1. Notacion en el Algebra de boole.
simplificacion de expresiones. 2. Mapas conceptuales o esquemas 2. Propiedades en el algebra de Boole.

3. Simplificaciones usando algebra de Boole.

Resultado de
aprendizaje

3.2. Construye funciones logicas y su representacion en tablas de verdad.

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

1. Establece funciones l6gicas y su

respectiva representacion en una

tabla de verdad, para el disefio

de un circuito basico digital.

Realiza ejercicios generales.

3. Realiza mapas conceptuales o
mentales.

no

1. Reporte de ejercicios resueltos.
2. Mapas conceptuales o esquemas
mentales.

27%

_Horas 10
asignadas
Contenido
1. Funciones ldgicas
2. Tablas de verdad.

3. Disefio de un circuito basico digital.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Estudia las relaciones y la teoria de gréaficas. Nimero | 4
Propésito de la Analiza y explora los distintos tipos de relaciones, asi como distintos grafos y arboles. Total de 20
subcompetencia horas
Resultado de 4.1. Discute relaciones de recurrencia. Horas 5
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Analiza distintos tipos de 1. Reporte de ejercicios resueltos. 1. Relaciones discretas.
relaciones. 2. Mapas conceptuales o esquemas 2. Relaciones continuas.
2. Realiza ejercicios generales.. mentales. 3%
3. Realiza mapas conceptuales o
mentales.
Resultado de 4.2. Compara caminos Y ciclos. Horas 5
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Construye caminos y ciclos. 1. Reporte de ejercicios resueltos. 1. Definicion de caminos.
2. Realiza ejercicios generales. 2. Mapas conceptuales o esquemas 10% 2. Construccion de caminos.
3. Realiza mapas conceptuales o mentales. 3. Definicién de ciclos.
mentales. 4. Ciclos.
Resultado de 4.3. Analiza y construye representaciones de graficas. Horas 10
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Analizay construye grafos y 1. Reporte de ejercicios resueltos. 1. Definicion de grafos.
arboles. 2. Mapas conceptuales o esquemas 2. Construccion de grafos.
2. Realiza Ejercicios Generales. mentales. 10% | 3. Definicion de arbol.
3. Realiza Mapas conceptuales o 4. Construccion de arboles.
mentales.
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Actitudes y valores Colaboracioén.

Inclusion.

Respeto.

Tolerancia.

Recursos, materiales y equipo didactico
Recursos didacticos Equipo de apoyo didactico

Apuntes. Proyector de video.
Diapositivas. Software especializado.
Ejercicios.

Fuentes de informacion

Bibliografia basica:

Epp, S. (2012). Matematicas discretas con aplicaciones (4a. ed.). México: Cengage Learning.
Lipschutz, S. y Lars, M. (2009). Mateméticas Discretas (3a. ed.). México: Mc. Graw Hill.
Espinosa, R. (2010). Matematicas discretas. México: Alfaomega.

Johnsonbaugh, R. (2005). Matematicas Discretas (6a. ed.). México: Prentice Hall.

Bibliografia complementaria:
Ralph P. G. (1998). Matematicas Discretas y Combinatoria: Una Introduccion con Aplicaciones. México: Prentice Hall.

Recursos digitales:
Ninguno.
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