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Programa descriptivo por unidad de competencia
Programa . - ot z . :
educativo Licenciatura en Ingenieria en Desarrollo y Tecnologias de Software Modalidad | Presencial
Clave ACO01 HSM Horas _—

; p P Créditos
Unidad de Teoria | Practica | semestrales
competencia Fisica 3 2 80 8
Ubicacién Primer semestre. Unidades CONAIC 58.67
Prerrequisito Ninguno. HS M de computo 1

Perfil docente

Contar con titulo profesional, grado de maestria y preferentemente con grado de doctorado en areas afines a ciencias fisico
matematicas, informatica y computacion. Demostrar experiencia en docencia en el nivel medio superior o superior minima

de dos afios.

Presentacion

La Fisica es una ciencia que proporciona al estudiante una presentacion clara y l6gica de los conceptos y principios basicos
que le permiten entender el comportamiento de fenémenos de la naturaleza, y con ello fortalecer la comprension de los
diversos conceptos a través de una amplia gama de aplicaciones al mundo real. Esta Unidad de Competencia permitira al
estudiante desarrollar un pensamiento sistémico y complejo en la construccion de conocimientos cientificos y tecnoldgicos
y es el antecedente para el area de electricidad y electronica y sistemas digitales.

Proposito

Comprende los fendmenos fisicos en los que intervienen fuerzas, movimiento, trabajo, energia, asi como los principios
basicos de Optica y Termodinamica y aplica las leyes y principios fundamentales de la electricidad y el magnetismo.

Competencias genéricas

Aplica un pensamiento sistémico y complejo en la construccion de conocimientos y toma de decisiones.
Piensa de forma critica, creativa y autor regula sus procesos cognitivos.
Maneja tecnologias de la informacion y comunicacion para la gestion y construccion de conocimientos.

Competencias disciplinares

Posee conocimientos sobre las bases tedricas, técnicas y practicas del funcionamiento de los sistemas digitales.

Competencias profesionales

Ninguna.
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Mapa de la unidad de competencia

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE CHIAPAS

Unidad de Competencia

Subcompetencia

Resultado de aprendizaje

Fisica

1. Comprende la aplicacion de la estatica y

dindmica de la particula.

11

1.2

1.3

14

Soluciona problemas de equilibrio de la
particula.

Utiliza los conceptos de momento de
una fuerza, teoremas de Varignon y
pares de fuerzas para la solucion de
problemas.

Soluciona problemas de movimiento
de la particula.

Aplica los conocimientos de equilibrio
en la segunda ley de Newton.

Comprende los principios basicos de la
Optica.

2.1.

2.2.

Soluciona problemas sencillos de
reflexién, refraccion y disfraccién de la
luz.

Comprende los conceptos involucrados
de la dptica fisica y geometria en lentes
Yy espejos.

Examina los conceptos introductorios de
la termodinamica.

3.1

3.2

3.3

Conoce el concepto de equilibrio
termodinamico, las leyes de la
termodinamica y entropia.
Identifica las diferentes escalas de
temperatura.

Distingue las Leyes de la
termodinamica.
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4.

Comprende los principios basicos de la
electrostatica.

4.1.

4.2,

4.3.

4.4,

Conoce el concepto de carga eléctrica,
campos, potencial eléctrico y
capacitancia.

Razona sobre las fuerzas de interaccion
entre las cargas, al resolver problemas.
Conoce las propiedades de campo
eléctrico.

Calcula el potencial eléctrico en
diferentes configuraciones de cargas.

5.

Identifica las bases de la electrodindmica.

5.1

Conoce los conceptos principales de la
electrodinamica para ser utilizados en la
materia de principios electrénicos y
aplicaciones.

6.

Identifica las bases del
electromagnetismo.

6.1

Conoce los conceptos principales del
electromagnetismo y la inductancia
magnética para ser utilizados en la
materia de principios eléctricos y
aplicaciones electronicas.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Comprende la aplicacion de la estatica y dinamica de la particula. Nimero | 1
Propdsito de la Analiza los conceptos de estatica y dindmica de las particulas. Total de 10
subcompetencia horas
Resultado de 1.1. Soluciona problemas de equilibrio de la particula. Horas 2
aprendizaje asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1. Investiga en diferentes fuentes
de informacién.
2. Desarrolla problemas.

1. Trabajo de investigacion.
2. Ejercicios de evaluacion.

5%

Eal NS

Newton.

Conceptos basicos y definiciones.
Resultante de fuerzas coplanares.
Componentes rectangulares de una fuerza
Condiciones de equilibrio, primera Ley de

5. Cuerpos rigidos y principios de

transmisibilidad.

Resultado de
aprendizaje

1.2. Utiliza los conceptos de momento de una fuerza, teoremas de Varignon y pares de fuerzas
para la solucién de problemas.

Horas
asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1. Investiga en diferentes fuentes.

1. Trabajo de investigacion.

1. Momento de una fuerza respecto a un punto.

2. Desarrolla problemas. 2. Ejercicios de evaluacion. 5% 2. Teorema de Varignon.
Resultado de 1.3. Soluciona problemas de movimiento de la particula. Horas 3
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Investiga en diferentes fuentes. | 1. Trabajo de investigacion. 1. Cinematica.
2. Desarrolla problemas. 2. Ejercicios de evaluacion.
5%
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Resultado de 1.4. Aplica los conocimientos de equilibrio en la segunda ley de Newton. Horas 3
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Investiga en diferentes fuentes. | 1. Trabajo de investigacion. 504 1. Cineética.
2. Desarrolla problemas. 2. Ejercicios de evaluacion. °
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Comprende los principios basicos de la 6ptica. Nimero | 2

Propésito de la Analiza y soluciona problemas sencillos de reflexion, refraccién y difraccién de la luz. Total de 10

subcompetencia horas

Resultado de 2.1. Soluciona problemas sencillos de reflexion, refraccion y difraccion de la luz. Horas 5

aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido

1. Investiga en diferentes fuentes. 1. Trabajo de investigacion. 50 1. Optica geométrica.

2. Desarrolla problemas. 2. Ejercicios de evaluacion

Resultado de 2.2. Comprende los conceptos involucrados de la Optica fisica y geométrica en lentes y espejos. Horas 5

aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido

1. Investiga en diferentes fuentes. 1. Trabajo de investigacion. 504 1. Estudio y aplicaciones de emision laser.

2. Desarrolla problemas. 2. Ejercicios de evaluacion.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Examina los conceptos introductorios de la termodinamica Numero | 3
Propésito de la Conoce el concepto de equilibrio termodinamico, las leyes de la termodindmica y entropia; Total de 15
subcompetencia identifica las diferentes escalas de temperatura; distingue las Leyes de la termodinamica. horas
Resultado de 3.1. Conoce el concepto de equilibrio termodinamico, las leyes de la termodindmica y entropia. Horas 5
aprendizaje asignadas

Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Investiga en diferentes fuentes. | 1. Trabajo de investigacion. 1. Definiciones.
2. Desarrolla problemas. 2. Ejercicios de evaluacion.

o X 10%
3. ldentifica las diferentes escalas de
temperatura.

Resultado de 3.2. Distingue las Leyes de la termodinamica. Horas 5
aprendizaje asignadas

Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Investiga en diferentes fuentes. | 1. Trabajo de investigacion. o, | 1. Escalas de temperatura.
2. Desarrolla problemas. 2. Ejercicios de evaluacion. 10% 2. Capacidad calorifica.
Resultado de 3.3. Distingue las Leyes de la termodinamica. Horas 5
aprendizaje asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1. Investiga en diferentes fuentes.
2. Desarrolla problemas.

1. Desarrolla problemas.
2. Ejercicios de evaluacion.

10%

1. Leyes de la termodinamica.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

2. Capacitores con dieléctrico.

Subcompetencia Comprende los principios basicos de la electrostética. Numero | 4
Propésito de la Conoce el concepto de carga eléctrica, campo eléctrico, potencial eléctrico y capacitancia. Total de 15
subcompetencia Razona sobre las fuerzas de interaccién entre las cargas, al resolver problemas. horas
Resultado de 4.1. Conoce el concepto de carga eléctrica, campo eléctrico, potencial eléctrico y capacitancia. Horas 3
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Investiga en diferentes fuentes. | 1. Trabajo de investigacion. 1. Definiciones.
2. Desarrolla problemas. 2. Ejercicios de evaluacion. 5% | 2. Sistemas de unidades.
3. Carga eléctrica y sus propiedades.
Resultado de 4.2. Razona sobre las fuerzas de interaccion entre las cargas, al resolver problemas. Horas 4
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Investiga en diferentes fuentes. 1. Resultado de Aprendizaje. 50 1. Leyes de la electrostatica.
2. Resultado de Aprendizaje. 2. Ejercicios de evaluacion. 2. Campo eléctrico.
Resultado de 4.3. Conoce las propiedades de campo eléctrico. Horas 4
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Investiga en diferentes fuentes. | 1. Trabajo de investigacion. 1. Célculo de potencial eléctrico en diferentes
2. Desarrolla problemas. 2. Ejercicios de evaluacion. 5% configuraciones.

Resultado de
aprendizaje

4.4. Calcula el potencial eléctrico en diferentes configuraciones de cargas.

Horas

asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1. Investiga en diferentes fuentes.
2. Desarrolla problemas.

1. Trabajo de investigacion.
2. Ejercicios de evaluacion.

5%

1. Energia asociada a un campo eléctrico.

2. Capacitores en serie y paralelo.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Identifica las bases de la electrodindmica. Nimero | 5
Propésito de la Conoce y utiliza los conceptos principales de la electrodindmica para ser utilizados en la materia Total de 15
subcompetencia de principios eléctricos y aplicaciones electronicas. horas
Resultado de 5.1. Conoce los conceptos principales de la electrodinamica para ser utilizados en la materia de Horas 15
aprendizaje principios eléctricos y aplicaciones electrénicas. asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Investiga en diferentes fuentes. 1. Trabajo de investigacion. 1. Definiciones de corriente, resistencia,
2. Desarrolla problemas. 2. Ejercicios de evaluacion. resistividad, densidad de corriente y
conductividad.
10% 2. Leyde Ohm.
3. Potencia.
4. Leyes de Kirchhoff.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Identifica las bases del electromagnetismo. Numero | 6

Propésito de la Conoce Y utiliza los conceptos principales del electromagnetismo y la inductancia magnética. Total de 15

subcompetencia horas

Resultado de 6.1. Conoce los conceptos principales del electromagnetismo y la inductancia magnética para ser Horas 15

aprendizaje utilizados en la materia de principios eléctricos y aplicaciones electrdnicas. asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido

1. Investiga en diferentes fuentes. 1. Trabajo de investigacion. 1. Definiciones.

2. Desarrollo de problemas. 2. Ejercicios de evaluacion. 2. Campo magnético terrestre.

w

Trayectoria de las cargas en movimiento
dentro de un campo magnético.

4. Fuerzas magnéticas entre corrientes.
10% | 5. Leyes de electromagnetismo.

6. Leyde Ampere.

7. Inductancia magnética.

8. Energia asociada con un campo magnético.
9. Densidad de energia magnética.

1

0. Aplicaciones.
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Actitudes y valores Analitico.

Ordenado.

Coherente.

Proactivo.

Asertivo.

Recursos, materiales y equipo didactico
Recursos didacticos Equipo de apoyo didactico

Antologias. Proyector de video.
Diapositivas. Voltimetro.
Videos.

Fuentes de informacion

Bibliografia basica:

Tippens, P. (2011). Fisica, conceptos y aplicaciones (7a. ed.). México: Mc Graw Hill.
Vuille, S. (2014). Fundamentos de Fisica. México: Cengage Learning.

Gutiérrez, C. (2014). Fisica General. México: Graw Hill Interamericana.

Bibliografia complementaria:
Giancoli, D. (2008). Fisica para ciencias e ingenieria (4a. ed.). México: Perason Educacién.
Wilson, B. (2007). Fisica (6a. ed.). México: Pearson Educacion.

Recursos digitales:
Ninguno.
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